
 

 

 

ED. TECNOLÓGICA 

 

 SEMANA Nº: __1______________________________________________________ 

 CLASE: Nº __1___________________________________________________ 

 CURSO:  __4º básico________________________________________________ 

 DOCENTE:          Virginia Segovia. 

 CORREO 

ELECTRÓNICO: @americanacademy.cl__________________________ 

 

 

OBJETIVOS: _Crear diseños de objetos simples para resolver problemas. 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________ 

 

CONTENIDOS DE LA SEMANA: Diseño de objetos tecnológicos simples a través de 

dibujos. 

________________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________ 

 

 DESARROLLO: 

 José es un alumno de 4º año básico y sus padres le han encomendado la 

misión de diseñar un mueble para su dormitorio que cumpla la función de 

guardar sus libros, útiles escolares, juguetes, zapatos, etc. 

 ¿Por qué los padres de José le encomendaron esta tarea? Responde por 

escrito en la hoja de block. 

 Observa en Pinterest diseños de muebles para niños, selecciona un mueble de 

tu  agrado y dibuja con lápiz grafito en una hoja de block liceo 60, utiliza regla 

para trazar.  

 Crea tu propio diseño de un mueble para tu dormitorio, dibuja, decora y pinta 

con lápices de colores y scriptos en hoja de block liceo 60. 

 Utiliza toda la hoja para dibujar, aprovechando bien los espacios. 

 Completa el trabajo escribiendo el nombre del objeto, materiales y 

herramientas que se usarían para construirlo. Propone cambios a su diseño 

para mejorar su utilidad. 

 Anota tu nombre, apellido ,curso y guarda tu dibujo en una carpeta. 

 

Pauta de evaluación. 

 Observa, analiza y resuelve un problema a través de un diseño de un 

objeto tecnológico simple. (3) puntos. 

 Diseña tu propio mueble organizador para tu dormitorio. (3) puntos. 

 Habilidad para dibujar y trazar con regla. (3) puntos 

 Incorpora detalles, decora tu dibujo. (3) puntos 

 Pinta correctamente con lápices de colores. (3) puntos 

 Remarca y define el contorno del objeto con lápices scriptos. (3) 

puntos 

 Utiliza bien los espacios en la hoja de block. (3) puntos. 

 Responde por escrito las preguntas en la misma hoja de block. (3) 

puntos 

 Termina y marca tu trabajo, anota tu nombre, apellido y curso. (3) 

puntos. 

Trabajo individual. 

Evaluación sumativa: Coeficiente 1. 

Puntaje ideal: 27 puntos 

Puntaje real: 

Nota: 

 

 

 RECURSOS EDUCATIVOS ADICIONALES: 

 Pinterest Chile. 



 

 

 

 


